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"Vzdělání není plnění
nádoby, ale

zapalování ohně."
 William Butler Yeats



Jak toho
dosáhnout?

Podpora, motivace učitelů

Technologie, pomůcky 

Výukové metody, formy



Co mě to bude
stát?

Čas

Motivaci

Řešení problémů, práce s chybou



Podpora,
inspirace

Školení (podpora ve škole, Erasmus,
kurzy)
Nebojte si domluvit konzultaci
AI (Copilot, Chat GPT, SCIOBOT, ...)
Online vzdělávání (Youtube, zajímavé
weby, skupiny na soc. sítích, ...)
Vytvořte si online vzdělávací prostředí
na každodenní bázi
Praxe - cestování, atp...



Copilot
Plánování lekcí: Návrhy struktury lekcí,
aktivit a materiálů.
Vytváření materiálů: Pracovní listy,
prezentace, testy.
Hodnocení: Tvorba a vyhodnocování
testů, zpětná vazba.
Personalizace: Individuální učební plány
podle výkonu studentů.
Správa tříd: Organizace aktivit,
komunikace s rodiči, administrativní
úkoly.
Technologická podpora: Integrace
digitálních nástrojů do výuky.
Řešení technických problémů: Okamžitá
podpora, nasměrování k řešení



Proč využít Copilot?

Bezpečný - model se neučí na zadaných
promptech - potencionálně zneužitelné
informace se nedostanou “ven”
Zdarma - Copilot Chat je volně dostupný v
rámci licence Office 365
Generuje obrázky
Generuje hudbu
Možnost vytvoření personalizovaného
agenta - můžete si vytvořit specialistu
“agenta”, který generuje přesnější
odpovědi. Např. učitel, specialista na ŠVP,
projektový poradce, atd...

Přístup k internetu: Copilot má schopnost
vyhledávat informace na webu v reálném
čase, což znamená, že může poskytovat
aktuální a přesné informace
Integrace s Microsoft produkty: Copilot je
navržen tak, aby se hladce integroval s
produkty Microsoft, jako jsou Word, Excel a
další nástroje Office. To může být velmi
užitečné pro školy a organizace, které již
tyto nástroje používají
Dostupná placená verze Copilota - umí
rovnou generovat prezentace, formuláře s
testy, dělat souhrn online schůzek v Teams,
souhrny emailů, automatické odpovědi na
email, atd...U verze zdarma je nutné
kopírovat vygenerovaný text a další prvky.
Placená verze stojí kolem 7 tisíc Kč na
uživatele.



Jak využít Copilot?

Přejděte na stránku
https://copilot.microsoft.com/
Přihlaste se pomocí stejných údajů jako
aplikací Office 365 (školní email a heslo) 
A můžete tvořit

Web s návody a novinkami od
Microsoftu využitelné ve školství

Diktování hlasem
(Počítač musí mít mikrofon)

https://copilot.microsoft.com/




SCIOBOT
Generování přípravy na hodinu: Stačí
zadat téma a třídu, a ScioBot
automaticky vytvoří kompletní přípravu
na hodinu, včetně cílů, obsahu výuky,
metod a aktivit pro žáky
Personalizace: Učitelé mohou upravit
hotovou přípravu podle svých potřeb,
přidat vlastní poznámky, obrázky nebo
upravit formulace
Rychlost a efektivita: Díky umělé
inteligenci dokáže ScioBot vytvořit
kvalitní přípravu během několika minut,
což šetří čas a snižuje stres před
hodinou



Proč využít?
Flexibilita: Možnost upravit a
personalizovat přípravu podle
aktuálních potřeb a situace ve třídě

Kvalitní příprava: ScioBot zajišťuje, že
příprava na hodinu je vždy kvalitní a
přizpůsobená věku a potřebám žáků
Generuje aktivity v rámci tématu



Zvací odkaz

zvací kod je 2QX44DA

Jak se přihlásit
do Sciobota?

Klikněte na zvací odkaz
Vytvořte účet: Budete přesměrováni na stránku,
kde si vytvoříte účet. Zadejte své údaje (jméno,
e-mail, heslo).
Potvrďte e-mail: Po vytvoření účtu obdržíte
potvrzovací e-mail. Klikněte na potvrzovací
odkaz v e-mailu.
Přihlaste se: Po potvrzení e-mailu se vraťte na
přihlašovací stránku ScioBota a přihlaste se
pomocí svého e-mailu a hesla. (V případě potřeby)

Webové stránky sciobot.czPokud jste přihlášeni pod školou, máte neomezený počet příprav.

https://sciobot.cz/invit
e-staff?c=2QX44DA

https://sciobot.cz/
https://sciobot.cz/invite-staff?c=2QX44DA
https://sciobot.cz/invite-staff?c=2QX44DA


Ukázka



Aktivity





Technologie,
pomůcky

Počítačové učebny
Ipady
BYOD - využijte vlastní zařízení 
Stavebnice, programovatelné čipy 
3D tiskárny 
VR připravujeme 
Glavírovačka připravujeme 



Little alchemy 2
Chemie
Mixování prvků: Začínáte se čtyřmi
základními prvky (vzduch, země, oheň,
voda) a kombinujete je, abyste vytvořili
nové objekty
Objevování: Postupně objevujete stovky
různých kombinací a předmětů, od
jednoduchých až po komplexní
Vzdělávání: Aplikace podporuje kreativní
myšlení a základní chemické principy
prostřednictvím zábavného a interaktivního
procesu
Zábava: Hra je doprovázena vtipnými
popisy a příjemnou hudbou, což zvyšuje její
atraktivitu



Google Arts & Culture

Virtuální exkurze: Umožňuje studentům
navštívit muzea, galerie a kulturní památky
po celém světě přímo z učebny
Rozšířená realita (AR): Pomocí AR mohou
studenti prozkoumávat umělecká díla v
reálné velikosti a interagovat s nimi
Široké spektrum témat: obsahuje příběhy,
díla, artefakty, virtuální prohlídka památek
a mnoho dalšího
Funkční na všech platformách: Webové
stránky, aplikace v Ipadu, mobilu



Google Arts & Culture
Webové stránky

https://artsandculture.google.com

https://artsandculture.google.com/


Google Arts & Culture

Dějepis: Prozkoumávání historických událostí,
artefaktů a významných osobností
prostřednictvím virtuálních prohlídek a
dokumentů
Výtvarná výchova: Studenti mohou analyzovat
umělecká díla, techniky a styly různých umělců
TSP - sportovní příběhy, sportovní události
Matematika: Zkoumání geometrických principů v
umění a architektuře, jako je symetrie a
perspektiva
Jazyková výchova: Použití obrazů jako podnětů
pro psaní, analýza symboliky a vyprávění příběhů
Hudební výchova: Objevování hudebních nástrojů
z různých kultur a učení se o slavných
skladatelích



Anatomy 4D
Biologie, TSP
Anatomie lidského těla
Využívá rozšířenou realitu k promítnutí
lidského těla - možné otáčet, zkoumat
jednotlivé soustavy
V Ipadu jsou i další aplikace zaměřené na
anatomii lidského těla



Výukové metody, formy

Projekt, hra



Padlet
Tvorba nástěnek, časových os, fází projektu, postupu, co vás jen napadne...



Využití
Padletu

Vzdělávací projekty: Učitelé mohou vytvářet
nástěnky pro domácí úkoly, skupinové projekty
nebo třídní diskuse.
Brainstorming: Studenti mohou sdílet nápady a
spolupracovat na projektech v reálném čase.
Virtuální nástěnky: Použití jako digitální nástěnka
pro sdílení materiálů, oznámení a důležitých
informací.
Interaktivní výuka: Vytváření interaktivních osnov,
diskusních fór nebo digitálních portfolií žáků.
Organizace výuky: Učitelé mohou používat Padlet
jako průvodce výukovou lekcí, kde nabídnou
vzdělávací cíle, aktivity a materiály.
Padlet je tedy skvělým nástrojem pro zlepšení
spolupráce a interakce ve výuce. 

Výhody
Padletu

Uživatelská přívětivost: Intuitivní rozhraní, které
umožňuje snadné vytváření a spravování nástěnek.
Podpora kreativity: Umožňuje přidávat texty,
obrázky, videa, odkazy a další multimediální obsah.
Spolupráce v reálném čase: Studenti a učitelé
mohou současně pracovat na jedné nástěnce, což
podporuje týmovou práci a interakci.
Flexibilita: Možnost přizpůsobit vzhled nástěnky,
nastavit přístupová práva a sdílet nástěnky pomocí
odkazu nebo QR kódu.
Integrace s dalšími nástroji: Lze snadno integrovat s
platformami jako Google Classroom nebo Microsoft
Teams.



Padlet TA
Novinka



Padlet TA
Vyzkoušejte

S nástěnkami to nemá moc společného,
ale chvílemi mi trochu připomíná

https://classroomscreen.com/
okořeněný AI.

Je to především učitelský pomocník!

Na TA najdete třeba tvorbu QR kódů,
zkracovač a losování jména. Skvělé je,

že se vše ukládá do historie (s
roztomilým překladem Dějepis), takže

si vše můžete připravit předem.

Přečtěte si článek na
webu “Co jsem

vyzkoušela” Klik

https://www.cojsemvyzkousela.cz/?p=10224

https://classroomscreen.com/
https://www.cojsemvyzkousela.cz/?p=10224


Padlet

https://padlet.com/

Padlet TA

https://ta.padlet.com/

https://padlet.com/
https://ta.padlet.com/


Minecraft Education

Výuková hra



Minecraft
Education

Vzdělávací verze Minecraftu: Speciálně navržená
verze populární hry Minecraft pro vzdělávací účely
Interaktivní učení: Umožňuje studentům učit se
prostřednictvím hry, která podporuje kreativitu,
spolupráci a řešení problémů
Přístup k lekcím: Obsahuje knihovnu připravených
lekcí a světů, které mohou učitelé snadno použít ve
výuce

Využití v
předmětech:

Dějepis: Virtuální prohlídky historických míst,
rekonstrukce historických událostí a studium
významných osobností
Přírodověda: Prozkoumávání biologických,
chemických a fyzikálních principů prostřednictvím
interaktivních světů
Matematika: Výuka geometrie, prostorového
myšlení a matematických konceptů pomocí
stavebních úkolů
Informatika: Programování a logické myšlení
prostřednictvím kódování v Minecraftu
Jazyková výchova: Tvorba příběhů, analýza textů a
rozvoj jazykových dovedností pomocí herních
scénářů



Jak využít?
Virtuální exkurze: Využijte připravené světy k
virtuálním prohlídkám a objevování
Projektová výuka: Nechte studenty pracovat na
skupinových projektech, kde budou muset
spolupracovat a řešit problémy
Rozšířená realita (AR): Použijte AR funkce k
prozkoumávání objektů a prostředí v reálném
světě
Kreativní úkoly: Zadávejte úkoly, které vyžadují
kreativní myšlení a inovativní řešení
Minecraft Education je skvělým nástrojem pro
moderní výuku, který zapojuje studenty a
podporuje jejich aktivní učení. 



Minecraft Education



Praktické
informace

Dostupné v PC učebnách - stažení aplikace přes
Microsoft store
Dostupné v Ipadech- nainstalovaná aplikace
Přihlášení pomocí účtu Microsoft (školní email
+ heslo) - Office 365
Pro školy zdarma v rámci licence A3
K nalezení spoustu příprav výukových hodin
Vytvořeno spoustu světů (lekcí), co je možné
ihned spustit a hrát
Uváděné jako nejoblíbenější hra na světe ve
školním prostředí

Minecraft: Education
Edition – Microsoft pro

školství

Odkaz na vzorové lekce a návody

https://skolstvi.ms/home/minecraft-education-edition/
https://skolstvi.ms/home/minecraft-education-edition/
https://skolstvi.ms/home/minecraft-education-edition/

