Vanocni turnaj ve vybijené - pravidla

Skupina 1 skupina 2
prima A, sekunda A tercie A, kvarta A
prima B, sekunda B tercie B, kvarta B

- hraje se kazdy s kazdym (primy a sekundy spolu; tercie a kvarty spolu), vysledky v
kfizové tabulce a na zakladé téchto vysledkl se urcéi vitéz
- pokud bude &as, nastane je$té SUPERFINALE = vitézové skupin proti sobé

PRAVIDLA

zapas trva 10 minut hrubého ¢asu
pocet hracek vtymu: 7 + 1 (kapitanka)

O pozn.: pokud je zakladni sestava jednoho z tymu méné pocetna, nez je 7+1, oba
tymu zacinaji v poctu dle méné pocetného tymu (napr. 6+1). Oba tymy vSak maji
Zivoty navic podle poctu chybéjicich hraéek do plného stavu. PF.: pfi 6+1 ma
kazdy tym 1 Zivot navic (chybi jedna hra¢ka do plného poctu), tzn. pfi prvnim
vybiti nikdo neodchazi do zadniho pole. Pfi 5+1 ma kazdy tym 2 Zivoty navic.
Bude pfipadné vysvétleno.

kapitanky losuji o mi¢

pro nabiti musi tym (hracky v poli) 1x pfehodit s kapitankou, nebo s jakoukoli
hrackou svého tymu, ktera se nachazi v zadnim zazemi = za zakladni ¢arou

pozor pfi pfehozeni z postranniho Uzemi nema tym nabito

vybijet mohou vSichni hraci v poli + hrac¢i v zadnim zazemi + hraci z bo¢niho
zazemi

chytne-li hra¢ mic¢ - souper prehazuje ze zadniho zazemi, souper se ho snazi
vybit (odkudkoli) > ma nabito = mize okamzité bit. Pozor, toto neplati, pokud
hrac prehazuje z boCniho zazemi

po vybiti hrace rozhodc¢i pisknutim pferusi hru. Vybity hra¢ odchazi ,,pres kfiz“ do
zadniho pole

po vybiti hra¢e hra pokracuje na pokyn rozhodc¢iho. Mi¢ ma druzstvo, jehoz hrac
byl vybit. Mi¢ neni nabity

pokud jsou vybiti vSichni hracky v poli, nastupuje kapitanka. Kapitanka ma 2
Zivoty a prvni rdnu nema nabitou. Kapitanka se po hfisti mize pohybovat
s mi¢em driblovanim, ztraci vSak nabiti

kroky: hracky v poli nesmi s micem délat kroky - lze si v tymu pfihravat. Chyba se
tresta ztratou mice daného tymu

preslapy:

» preslapne-Lli hrac¢ ktery vybiji 2 jeho tym ztraci mi¢

» preslapne-li hrac ktery je vybijeny = je vybity a odchézi do zadniho zézemi
» preslapne-li kterykoli hra¢ béhem hry = jeho tym ztraci mic

KONEC HRY

1) jsou vybiti vSichni hradii kapitanka

2) uplyne ¢as ureny k zapasu (10minut) - rozhod¢&i spocita zbylé hracky v poli.
Tym, ktery bude mit vice hracek v poli vyhrava - pocet vybiti = pocet bodu




